Wasserzeichen mit Paint-Shop-Pro 9

(geht auch mit den anderen Versionen. Allerdings kdnnten die Bezeichnungen und Ansichten etwas anders sein)
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Setze folgende Einstellungen (Pfeile): Erstellen als Vektor - Schriftart -grad(gr6Re) -starke usw
Schreibe Deinen Namen in das Fenster "Texteingabe" und klicke auf 'Anwenden’'.
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<:I Mit dem Verschiebewerkzeug kannst Du die Schrift anfassen und an
die gewtnscht Stelle schieben.
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Wenn alles pal3t, mussen die Ebenen verbunden werden.
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Nun wird das Bild in ein Graustufenbild umgewandelt Bild -Graustufen

-4 Jasc Paint Shop Pro - Bild?
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Gleich danach wird die Farbtiefe wieder erh6ht Bild - Farbtiefe erh6hen - 16 Mio Farben (24 Bit)
Wende nun den Effekt 'Flachrelief' an.
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@] Bild2>= @ 100 =/0/& In diesem Fenster werden Angaben zum
Bildstempel (Wasserzeichen) gemacht.
z.B. auch der Name damit er spéater in der
Galerie besser und schneller gefunden wird.
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Horizontal: 1 : Platzierungsmadus. . | Undleichmaig || wieder und der Stempel (das Wasserzeichen) ist gespeichert.
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Nun geht es zur Anwendung des Wasserzeichens. Offne ein Bild/Foto. Fuige eine neue Ebene ein.
Ebenen - Neue Rasterebene

In der Ebenentbersicht (rechts) sind jetzt 2 Ebenen angezeigt. Die obere ist markiert. Wahle aus der Stempelgalerie
Dein Wasserzeichen aus und fuge es mit einem Mausklick an der gewtinschten Stelle in Dein Foto ein.

Mit einem Doppelklick 6ffnet sich das Fenster Ebeneneigenschaften. Hier kann man bei ‘Mischmodus'
verschiedene Einstellungen vornehmen. Bei helleren Bildern z.B. "hartes Licht" - bei dunkleren Bildern

"weiches Licht". Auch die Transparenz kann man hier einstellen. Im Vorschaufenster kann man alles

Uberprifen. Probiere ruhig ein biBchen herum und schau Dir die Auswirkungen an.

Man kann diese Einstellungen auch durch die Schieberegler in dem kleinen Feld rechts (Pfeil)vornehmen ohne das
Eigenschaftenfenster zu 6ffnen. Die Auswirkungen zeigen sich dann direkt im Foto
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Zum Abschluf? bitte nicht vergessen die Ebenen einzubinden!!!! Ebenen - Sichtbare zusammenfassen!
Jetzt hat das Foto ein Wasserzeichen und kann abgespeichert werden. Datei - Exportieren - jpg, gif oder png
Wer in seinem Wasserzeichen zusatzlich zur Schrift eine kleine Grafik haben méchte, fangt mit der Grafik an.
Grafik 6ffnen - Ebenen - Neue Rasterebene

auf diese neue Ebene dann die Schrift setzen und dann weiter wie oben beschrieben.

Viel Spal3 und Erfolg beim Erstellen Deines personlichen Wasserzeichens winscht
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